MATEMATIKOS MOKYMO 8 KLASEJE
ILGALAIKIS PLANAS
1. BENDROJI INFORMACIJA: 4 pamokos per savaitg, 144 pamokos per mokslo metus.

2. MOKYMO IR MOKYMOSI PRIEMONES: 1. Pradinio ir pagrindinio ugdymo bendrosios programos (PATVIRTINTA Lietuvos Respublikos vietimo
ir mokslo ministro 2008 m. rugpjicio 26 d. isakymu Nr. ISAK-2433)

2. Matematika Tau. 8 klasé. Vadovélis 1, 2 dalys. Autoriy kolektyvas. Leidykla TEV, Vilnius, 2007
2. Matematika Tau+. 8 klasé. Vadovélis internete, www.vadoveliai.lt

3. Matematika Tau. 8E. Kompiuteriné priemoné

4. Matematika Tau. 8 klasé. Savarankiski ir kontroliniai darbai. K. Intiené.....

5. Matematika Tau. 8 klasé. Uzdavinynas

6. Matematika Tau. 8 klasé. Mokytojo knyga

7. Modeliai, plakatai, lentelés, priemonés i§ mokymosi aplinkos, flomasteriai, spalvotas popierius

3. TRUMPA KLASES CHARAKTERISTIKA: (nusistatyti mokiniy turima patirtj, apibiidinti ju mokymosi galimybes, apibiidinti mokiniy veikla: elgesi,
motyvacija, mokymosi stilius, poreikius, nuostatas ir kt.). Klasés charakteristika gali biiti kaip priedas.

4. VERTINIMAS. Remiamasi Mokiniy paZzangos ir pasiekimy vertinimo samprata (patvirtinta LR $vietimo ir mokslo ministro 2004 m. vasario 25 d. jsakymu
Nr. ISAK — 256) ir mokyklos susitarimu priimta vertinimo sistema. Nuolat taikomas formuojamasis vertinimas atsizvelgiant { pamokos uzdavinius. Kiekvieno
skyriaus pabaigoje — apibendrinamasis vertinimas. Diagnostinés uzduotys parengiamos pagal Bendrosiose programose numatytus pasiekimus, pasiekimy
lygius, ziniy ir geb¢jimy santyki.



5. MOKYMO IR MOKYMOSI TURINYS:
Bendrieji gebéjimai :

Paprasciausiose standartinése situacijose taikyti matematikos zinias (8.1.). Savais ZodZiais paaiskinti pagrindines savokas, teiginius (8.1.). Perskaityti arba
iSklausyti ir suprasti paprasta matematinj teksta ar uzdavinio salyga, paaiskinima ar taisykle, teiginj ir jo irodymo idéjas. Atsakyti i klausimus, rastu ar Zodziu
pateikti paprasty uzdaviniy sprendimus ir atsakymus, argumentus ir i§vadas taip, kad kiti galéty juos suprasti bei ivertinti (9.1.).Klasifikuoti matematinius
objektus pagal nurodyta pozymi. Pritaikyti apibrézima, taisykle ar teorema (teigini) konkreciu atveju (10.1.). Pasitlyti bent dvi alternatyvas ir pasirinkti viena
i§ ju. Panaudoti zinias paprasciausiai hipotezei iSkelti ir patikrinti. [Snagrinéti ir {vertinti anksciau igytas zinias ir gebéjimus naujai igyty ziniy bei gebé&jimy
kontekste (11.1.). Patariant mokytojui sudaryti su ziniy igijimu susijusi plana artimiausiam laikotarpiui. Ripintis savo ziniy isisavinimu. Paaiskinti, kaip
reikéty koreguoti savo mokymosi stiliy ir sparta, sickiant geresniy rezultaty. Sieti matematikos zinias su gyvenimu (12.1.). [vairiuose informacijos Saltiniuose
rasti reikiamos informacijos apie matematikos mokslo laiméjimus, ja kritiSkai vertinti, apibendrinti ir kitiems pristatyti. Vertinti igyjamas matematikos Zinias
ir gebéjimus, izvelgti ju pritaikomuma, reikalinguma, naudinguma (12.2.).

Pagrindiniai mety mokymo ir mokymosi uzZdaviniai: Mokytojo padedami ir/ar savarankiskai, 8 klasés mokiniai gebés:

e atlikti aritmetinius veiksmus su sveikaisiais ir trupmeniniais skaiciais; spresti paprasciausius uzdavinius, kuriuose reikia taikyti Zinias apie
skaiciaus kélima sveikuoju laipsniu ir Saknies traukima;

e pertvarkyti raidinius reisSkinius, atskliausti reiSkinius ir (ar) sutraukti juose esancius panasiuosius narius; papras¢iausiais atvejais skaidyti
daugianarius daugikliais; suprastinti reiskinius, kai taikomos veiksmuy su laipsniais, kuriy rodiklis sveikasis, savybés;

e spresti pirmojo laipsnio lygtis ir lygtis, remiantis sandaugos, lygios nuliui, savybe bei skaidant dauginamaisiais;

e spresti paprastasias pirmojo laipsnio nelygybes su vienu nezinomuoju;

e naudotis dviejy dydziu priklausomybes nusakan¢iomis lentelémis, grafikais ir formulémis, sprendziant paprastus praktinio ir matematinio
turinio uzdavinius;

e remtis tiesioginio ir atvirkstinio proporcingumo savybémis, proporcijos savybe aiskinant paprasty jvairaus turinio uzdaviniy sprendimus ;

e nubrézti figirai simetriSka figlira taSko ir tiesés atzvilgiu; taikyti aSinés ir centrinés simetrijos savokas atliekant praktinus darbus ir
sprendZziant paprasciausius uzdavinius;

e taikyti Pitagoro ir jai atvirkstines teoremas, statinio, esan&io prie§ 30° kampa, savybe bei lygiaSonio trikampio savybes, sprendziant
paprasc¢iausius uzdavinius; parodyti ir ir papras¢iausiais atvejais apskaiciuoti ritinio, kiigio, rutulio elementus;

e spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy matavimy rezultatus, uzrasytus standartine ir nestandartine iSraiska; apskaiciuoti
bet kokio trikampio, lygiagretainio, trapecijos, skritulio ir jy junginiy plotus;

e apskaiCiuoti rinkiniy varianty skaiciy, kai elementy tvarka rinkinyje yra svarbi ir (arba) nesvarbi; paprasCiausiais atvejais uzrasyti bandymo
baigciy skaiCiy, rasti ivykiui palankiy baigciy skaiciy;

e mokiniui pazistamas situacijas aprasyti matematiniais modeliais.
Pastaba: plane kita spalva i$skirti skyreliai atitinkantys atnaujntas PUBP pagal vadoveélj ,,Matematika Tau plius. 8 klas¢”



Laikotarpis Etapas (ciklas) / Tema Gebéjimai Integracija Pastabos
1 2 3 4 5
Rugséjis 7 klasés kurso
I-1I sav. kartojimas 1.2. Atlikti aritmetinius veiksmus su sveikaisiais ir trupmeniniais skaiciais. Kiirybingai taikomi mokiniy | Visos
4 val. 1.3. Spresti papraséiausius uzdavinius, kuriuose reikia taikyti zinias apie vasaros atostogy ispudziai mokytojo
LAIPSNIAI IR skaiCiaus kélima laipsniu, kai rodiklis — natiiralus skaicius. pastabos.
SAKNYS 2.3. Pertvarkant paprastus skaitinius ir raidinius reiskinius taikyti sudéties ir
REISKINIAI daugybos perstatomumo ir jungiamumo désnius.
LYGTYS 2.4. Spresti pirmojo laipsnio lygtis, <...>.
Pasitikriname 8.1. Paprasciausiose standartinése situacijose sprendziant uzdavinius taikyti
matematikos Zinias.
Susipazinimas su nauju 8
klasés vadovéliu,
programa
Rugséjis 1 skyrius 3.3. Pavaizduoti koordinaciy sistemoje figiras, nubrézti figiirai simetriska Matematika ir informacinés
SIMETRIJA figtira tasko ir tiesés atzvilgiu, nusakyti figtiry padéti koordinaciy sistemoje technologijos.
8 val. skaiCiy poromis. Mokomuyjy kompiuteriniy
1.1. Simetrija tiesés 3.3.2. patikrinti, ar dvi figiros yra simetriskos koordinaciy pradzios, Ox ir programy taikymas
atzvilgiu. Oy asiy atzvilgiu.
1.2. Simetrija tasko 4.1. <..>Taikyti zinias apie trikampi, keturkampius ir apskritima Matematika ir dailé
atzvilgiu. paprascCiausiems ir paprastiems uzdaviniams spresti, paprastiems teiginiams | Matematika ir menas

1.3. Pasitikriname.
1.4. Kartojame.

pagristi ar paneigti.

4.3. Taikyti lygumo, aSinés ir centrinés simetrijos savokas atliekant
praktinius darbus ir sprendziant paprasciausius uzdavinius.

4.3.2. Paaiskinti, kaip gauti simetriska figiira, simetriska duotajai figtirai
tasko ar tiesés atzvilgiu. Pateikti simetrisky tasko ar tiesés atzvilgiu figiiry
pavyzdziy.

8.1. Paprasciausiose standartinése situacijose sprendziant uzdavinius taikyti
matematikos Zinias.

9.1. <..> pateikti paprasty uzdaviniy sprendimus ir atsakymus, argumentus ir
iSvadas taip, kad kiti galéty juos suprasti bei jvertinti.

9.1.1. Uzdavinio salyga, matematinj teiginj pavaizduoti schema, bréziniu.
10.1. <...> Pritaikyti taisykle <...> konkreciu ir (ar) bendruoju atveju.

11.1. <...> Siekti tikslo, kai yra kliti¢iy arba ribojanciy salygu.

12.1. <...> Sieti matematikos zinias su gyvenimu.

Mokomosios ekskursijos

Rugséjis

2 skyrius

1.1. Labai didelius ir mazus skaicius uzrasyti standartine skaiciaus israiska.

Matematika ir informacinés




m-1v
sav.
Spalis
I-1I- 11
sav.

LAIPSNAI IR SAKNYS
14 val.

2.1. Laipsniai.

2.2. Saknys.

2.3. Pasitikriname.
2.4. Kartojame.

1.3. Spresti papraséiausius uzdavinius, kuriuose reikia taikyti zinias apie
skaiCiaus kélima sveikuoju laipsniu ir kvadratinés (kubinés) Saknies
traukima.

1.3.1. Apibrézti laipsnj su natiiraliuoju ir sveikuoju rodikliu, zinoti, kaip jis
Zymimas, paaiskinti, ka vadiname laipsnio pagrindu ir rodikliu.
Skaiciuotuvu kelti skai¢iy laipsniu.

1.3.2. PavyzdZiais paaiskinti, kaip skaicius jkeliamas i poSakni ir iskeliamas
pries Saknies Zenklq. Skai¢iuotuvu iStraukti i§ skai¢iaus kvadrating ir kubing
Saknj.

2.1.1. Teisingai nustatyti aritmetiniy ir kélimo laipsniu bei Saknies traukimo
veiksmy atlikimo tvarka atsizvelgiant  skliaustus.

2.3. <...> Suprastinti reiSkinius, pritaikius veiksmy su laipsniais, kuriy
rodiklis sveikasis, ir veiksmy su kvadratinémis Saknimis savybes.

5.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy matavimuy
rezultatus, uzrasytus standartine ir nestandartine iSraiska, sudéti ir atimti tos
pacios eilés, sudauginti ir dalyti bet kokius standartinés iSraiskos matinius
skaicius.

8.1. Paprasciausiose standartinése situacijose sprendziant uzdavinius taikyti
matematikos Zinias.

9.1 <....>Atsakyti i klausimus, rastu ar ZodZziu pateikti paprasty uzdaviniy
sprendimus ir atsakymus, argumentus ir iSvadas taip, kad kiti galéty juos
suprasti bei ivertinti.

10.1. <...> Pritaikyti apibrézima, taisykle konkreciu ir (ar) bendruoju atveju.
11.1. <..> ISnagrinéti ir jvertinti anks¢iau igytas Zinias ir gebéjimus naujai
igytu Ziniy bei gebéjimy kontekste.

12.1. Vertinti igyjamas matematikos Zinias ir gebéjimus, izvelgti ju
pritaikomuma, reikalinguma, naudinguma.

technologijos.
Mokomujy kompiuteriniy
programy taikymas.

Spalis

I -1v
sav.
Lapkritis
I-1I sav.

3 skyrius
REISKINIAI
18 val.
3.1. Dauginame greitai.
3.2. Skaidome
dauginamaisiais.
3.3. Pasitikriname.
3.4. Kartojame.

2.1. Skaiciuotuvu ir be jo apskai¢iuoti nesudétingu skaitiniy reiskiniy
reikSmes, sveikyjy reiskiniy skaitines reik§mes ir jvairiy dydziy reik§mes
pagal nurodyta formulg. Rasti kintamyjy reikSmes, su kuriomis reiskinys
igyja tam tikras reikSmes arba ju neigyja.

2.1.4. Savais ZodZiais paaiskinti, kq reiskia sqvokos:,, galimos kintamojo
reiksmés “, ,, reiskinys turi prasme* (,,yra apibréztas ).

2.1.5. Paaiskinti, kq reikia daryti, kai prasoma ,, nustatyti, su kuriomis
kintamojo reiksmémis reiskinys ar dydis igyja tam tikrq skaitine reiksme
., du reiskiniai yra lygiis (vienas is jy didesnis arba ne didesnis, maZesnis
arba ne mazesnis uz kitq) .

2.2. I8 paprasto uzdavinio salygos sudaryti vienanarj ar daugianari,
pertvarkoma | pavidala ax + b arba ax* (sqlygoje kintamasis gali biiti

Matematika ir informacinés
technologijos.

Mokomuyjy kompiuteriniy
programy taikymas.




nenurodytas).

2.2.3. Paminéti keletq konkreciy situacijy, kurios atspindéty nurodytq
paprastq reiSking su vienu kintamuoju.

2.3. Pertvarkant paprastus skaitinius ir raidinius reiskinius taikyti sudéties ir
daugybos perstatomumo ir jungiamumo désnius. Atskliausti reiskinius ir (ar)
sutraukti juose esancius panasSiuosius narius. PaprasCiausiais atvejais
skaidyti daugianarius daugikliais.

2.3.3. Apibudinti savoka ,,daugianarj iSskaidyti daugikliais“. Pavyzdziais
paaiskinti bendrojo daugiklio iSkélimo pries skliaustus, grupavimo,
greitosios daugybos formuliy a’— b*= (a — b)(a + b) ir a*+ 2ab + b’= (a £ b)*
taikymo procediiras.

8.1. PaprascCiausiose standartinése situacijose sprendziant uzdavinius taikyti
matematikos Zinias.

9.1. Atsakyti i klausimus, rastu ar Zodziu pateikti paprasty uzdaviniy
sprendimus ir atsakymus, argumentus ir iSvadas taip, kad kiti galéty juos
suprasti bei jvertinti.

10.1. <...> Pasitikrinti ir iStaisyti savo darba, atsizvelgiant | iSsakytas
pastabas ar pagal teisingo darbo pavyzdi. I$ keliy iSnagrinéty pavyzdziy
padaryti iSvadas, jas pagristi remiantis logine argumentacija.

11.1. ISnagrinéti ir jvertinti anks¢iau jgytas Zinias ir gebéjimus naujai igyty
ziniy bei gebéjimy kontekste.

12.1. <...> I8siaiskinti, ar nelieka neaiskumy ir ar galima biti uztikrintam
(-ai), jog iSmokta gerai. Sieti matematikos Zinias su gyvenimu.

12.1.4. Apibudinti, kiek jis (ji) yra tikras (-a) dél turimy Ziniy teisingumo.
12.2. <...> Vertinti igyjamas matematikos zinias ir geb¢jimus, izvelgti ju
pritaikomuma, reikalinguma, naudinguma.




Lapkritis
II-1V sav.
Gruodis
I1-1I sav.

4 skyrius
LYGTYS

12 val.
4.1. Paprastos lygtys.
4.2. Sudétingesnés
lygtys.
4.3. Pasitikriname.
4.4, Kartojame.

1.1. <...> naudoti natiiraliuosius, trupmeninius, neigiamuosius skaicius.

1.2. <...> Pasirinkti tinkama veiksma ir skai¢iavimo biida paprastiems
ivairaus turinio uzdaviniams spresti. Numatyti ir jvertinti skai¢iavimo
rezultatus, pasitikrinti juos skaiciuotuvu ar atvirkstiniais veiksmais.

2.4. Spresti pirmojo laipsnio lygtis, lygtis pavidalo A(x) - B(x) = 0, ¢ia A(x),
B(x) — pirmojo laipsnio dvinariai bei lygtis, kurios gali biiti pertvarkomos i $i
pavidalg. Spresti lygti pavidalo ax*=Db ir (a, b > 0). Papras¢iausiais atvejais
modeliuoti §iomis lygtimis uzdavinio salygoje nurodytas situacijas.

2.4.4. Pavyzdziais paaiskinti, kaip sprendziamos ax*= b, (a, b > 0) pavidalo
lygtys.

8.1. Atlikti paprastas standartines procediiras ir papras¢iausius

standartinius algoritmus.

9.1. Atsakyti i klausimus, rastu ar zodziu pateikti paprasty uzdaviniy
sprendimus ir atsakymus, argumentus ir iSvadas taip, kad kiti galéty juos
suprasti bei ivertinti.

9.1.2. Savais Zodziais paaiskinti, apibrézti ugdymo procese nagrinéjamus
matematikos terminus ir simbolius.

10.1. <...> Pasitikrinti ir iStaisyti savo darba, atsizvelgiant | iSsakytas
pastabas ar pagal teisingo darbo pavyzdi.

11.1. <..> ISnagrinéti ir {vertinti anks¢iau igytas Zinias ir gebéjimus naujai
igytu ziniy bei gebéjimuy kontekste.

11.1.4. PerskaicCius paprasta teksta, i§skirti, kas Zinoma i$ anksciau, o kas yra
nauja.

11.1.5. IS pateiktos informacijos atsirinkti reikiamus duomenis.

12.1. <...> Sieti matematikos zinias su gyvenimu.

Matematika ir informacinés
technologijos.

Mokomuyjy kompiuteriniy
programy taikymas.

Gruodis
I1-1V sav.
Sausis

II - III sav.

5 skyrius
STATUSIS IR
LYGIASONIS
TRIKAMPIAI

12 val.
5.1. Statusis trikampis.

5.1.1. Pitagoro teorema.

5.1.2. Atvirkstiné
Pitagoro teorema.
5.2. LygiaSonis
trikampis.

5.3. Pasitikriname.
5.4. Kartojame.

4.1. Atpazinti, pavaizduoti, apibiidinti paprasCiausias geometrines

figtras (ju elementus), <...>. Klasifikuoti <...>, trikampius <...>. Taikyti
zinias apie trikampi, <...> papras¢iausiems ir paprastiems uzdaviniams
spresti, paprastiems teiginiams pagristi ar paneigti.

4.1.3. Suskirstyti trikampius i grupes pagal krastines arba pagal kampus.
<...> i8vardyti lygiasonio ir lygiakras¢io trikampio savybes, Pitagoro (ir jai
atvirkstine) teorema (mokéti jrodyti), statinio, esancio pries 30° kampaq,
savybe (mokéti jrodyti).

5.1. Liniuote iSmatuoti atkarpos ilgi, matlankiu — kampo diduma.

5.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti jvairiy matavimy
rezultatus, uzrasytus standartine ir nestandartine iSraiska.

8.1. Paprasciausiose standartinése situacijose sprendziant uzdavinius taikyti
matematikos Zinias.

9.1 Perskaityti arba iSklausyti ir suprasti paprasta matematinj teksta ar

Matematika ir informacinés
technologijos.

Mokomujy kompiuteriniy
programy taikymas.

Matematika dailéje




uzdavinio salyga, paaiSkinima ar taisykle, teigini ir jo irodymo idéjas.
9.1.1. Uzdavinio salyga, matematini teiginj pavaizduoti schema, nurodyti,
kas zinoma ir ka reikia rasti ar ka irodyti, i koki klausima atsakyti.

9.1.2. Savais zodziais paaiskinti, apibrézti ugdymo procese nagrinéjamus
matematikos terminus ir simbolius.

10.1. Klasifikuoti matematinius objektus pagal nurodyta pozymi. I keliy
atvejy nurodyti, kuris yra bendresnis.<...> Pritaikyti apibrézima, taisykle
ar teorema (teigini) konkrecCiu ir (ar) bendruoju atveju.

10.1.4. Diskutuoti apie tai, kokias i§vadas galima daryti ir kokiy negalima
daryti i$ keliy iSnagrinéty pavyzdziy, paaiskinti, kokios iSvados laikomos
pagristos.

11.1. <...> Panaudoti Zinias paprasciausiai hipotezei iSkelti ir patikrinti.
11.1.1. Diskutuoti apie du alternatyvius uzduoties atlikimo ar teiginio
irodymo biidus, argumentuoti, kodél vienas i$ juy pasirenkamas uzduociai
atlikti.

12.1. <...> Sieti matematikos Zinias su gyvenimu.

12.2. Ivairiuose informacijos Saltiniuose rasti reikiamos informacijos apie
matematikos mokslo laiméjimus, ja kritiskai vertinti, apibendrinti ir kitiems
pristatyti.

12.2.2. Pasakyti, pateikti matematikos pritaikymo kasdieniame gyvenime,
per kitus mokomuosiuos dalykus pavyzdziy.

Vasaris
1-1V sav.

6 skyrius
NELYGYBES
18 val.

6.1. Skaitinés nelygybés.
6.2.Paprastos nelygybés.

6.3. Sudétingesnés
nelygybés.

6.4. Pasitikriname.
6.5. Kartojame.

1.1. Atpazinti ir naudoti natiiraliuosius, trupmeninius, neigiamuosius
skaiCius.

1.2. Atlikti aritmetinius veiksmus su sveikaisiais ir trupmeniniais skaiciais.
<...> Numatyti ir jvertinti skai¢iavimo rezultatus, <...>.

2.5. Sudaryti ir spresti paprastas pirmojo laipsnio nelygybes su vienu
nezinomuoju.

2.5.1. Vartoti savokas ,,iSspresti nelygybe®, ,,nelygybés sprendinys®,
paaiskinti, kaip patikrinti, ar skai¢ius yra nelygybés sprendinys.

2.5.2. Pavaizduoti nelygybés sprendinius skaiiy ties¢je, uzrasyti juos
intervalu.

8.1. Atlikti paprastas standartines procediras ir paprasc¢iausius standartinius
algoritmus.

9.1.3. Diskutuoti apie tai, koks uzduoties sprendimas ir atsakymas, vieno ar
kito teiginio argumentavimas (pagrindimas) bei ju uzraSymo biidai laikomi
tinkamais.

10.1. <...> Pasitikrinti ir iStaisyti savo darba, atsizvelgiant | iSsakytas
pastabas ar pagal teisingo darbo pavyzdi. I§ keliy iSnagrinéty pavyzdziy

Matematika ir informacinés
technologijos.

Mokomujy kompiuteriniy
programy taikymas.




padaryti i§vadas, jas pagristi remiantis logine argumentacija.

10.1.3. IS pateikty uzdaviniy sprendimy pavyzdziy iSrinkti teisinga,
paaiskinti pasirinkima.

11.1. <...> Panaudoti Zinias paprasciausiai hipotezei iSkelti ir patikrinti.
11.1.3. Numatyti galima rezultata ir pasitlyti, kaip ji galima biity patikrinti.
12.1. <...> I8siaiskinti, ar nelieka neaiSkumy ir ar galima biiti uztikrintam
(-ai), jog iSmokta gerai.

12.2.2. Pasakyti, pateikti matematikos pritaikymo kasdieniame gyvenime,
per kitus mokomuosiuos dalykus pavyzdziy.

Vasaris
1V sav.
Kovas
I-1I sav.

7 skyrius
TARPUSAVYJE
SUSIJE DYDZIAI

20 VAL.
7.1. Formulés, lentelés,
grafikai.
7.2. Darbo ir judéjimo
uzdaviniai.
7.3. Proporcingumas.
7.4. Pasitikriname.
7.5. Kartojame.

3.1. Naudotis dviejy dydziy priklausomybes nusakanciomis lentelémis,
grafikais ir formulémis, sprendziant paprastus praktinio ir matematinio
turinio uzdavinius.

3.1.2. Paprastais atvejais i$ grafiko, formulés ar lentelés nustatyti, kaip rasti
vieno dydzio reikSme, kai nurodyta kito dydzio reikSmé.

3.2. Remtis tiesioginio ar atvirkstinio proporcingumo modeliais bei
savybémis, proporcijos savybe aiSkinant paprasty jvairaus turinio uzdaviniy
sprendimus.

3.2.1. Atsiminti, kad tiesiogiai proporcingi dydziai susij¢ lygybe y/x =k, o
atvirksciai proporcingi — lygybe x - y = k, pateikti tokiomis
priklausomybémis susijusiy dydziy pavyzdziy.

3.2.4. Mokéti patikrinti, ar taskas priklauso funkcijos grafikui.

5.2. Taikyti kelio formulg paprasciausioms praktinéms uzduotims bei
problemoms spresti.

5.2.3. Paaiskinti, kaip pagal kelio formulg galima apskaiciuoti greiti, kelia ar
laika.

5.4. Taikyti <...> santyki <...> uzdaviniams sprgsti.

5.4.2. Rasti dviejy zinomu dydziy santyki ir dydzius, kai nurodytas ju
santykis.

8.1. PaprascCiausiose standartinése situacijose sprendziant

uzdavinius taikyti matematikos Zinias.

9.1 Perskaityti arba iSklausyti ir suprasti paprasta matematinj teksta ar
uzdavinio salyga.

9.1.1. Uzdavinio salyga, matematini teigini pavaizduoti schema, nurodyti,
kas zinoma ir ka reikia rasti ar ka jrodyti, i koki klausima atsakyti. Atsakyti {
klausimus, rastu ar Zodziu pateikti paprasty uzdaviniy sprendimus ir
atsakymus, argumentus ir i§vadas taip, kad kiti galéty juos suprasti bei
ivertinti.

10.1. Pasitikrinti ir i§taisyti savo darba, atsizvelgiant i iSsakytas pastabas ar
pagal teisingo darbo pavyzdi.

Matematika ir informacinés
technologijos.

Mokomujy kompiuteriniy
programy taikymas.




10.1.2. Diskutuoti apie tai, ka reikéty daryti, norint atsakyti | uzdavinio
klausima <...>.

11.1. <...> Siekti tikslo, kai yra kliti¢iy arba ribojanciy salygu.

11.1.2. Formuluoti tarpinius klausimus, kad biity galima atsakyti | pagrindini
klausima.

12.1. <...> I8siaiskinti, ar nelieka neaiSkumy ir ar galima biiti uztikrintam
(-ai), jog iSmokta gerai. Sieti matematikos Zinias su gyvenimu.

12.2. [vairiuose informacijos Saltiniuose rasti reikiamos informacijos

apie matematikos mokslo laiméjimus, ja kritiSkai vertinti, apibendrinti ir
kitiems pristatyti.

Kovas

II -1V sav.
Balandis
111 sav.

8 skyrius

ATSTUMALI,

PERIMETRAI, PLOTAI
14 val.

8.1. Ilgiai.

+8.1.7. Paklaidos.

8.2. Plotai.

8.3. Pasitikriname.

8.4. Kartojame.

1.1. <...> naudoti nattiraliuosius, trupmeninius, <...> skai¢ius. <...> Taikyti
apytikslio skai¢iavimo ir skai¢iy apvalinimo taisykles paprastiems
uzdaviniams spresti.

1.1.5. Paaiskinti, kaip reikéty taikyti apytikslio skaiciavimo taisykles
tarpiniams veiksmams, kad nenukentéty galutinis rezultatas. Pateikti
pavyzdziy, kai uzdavinio atsakymas uzrasomas atsizvelgiant i jo sqlygq ir kai
Jis uzrasomas atsizvelgiant i apvalinimo taisykles.

1.2. Atlikti aritmetinius veiksmus su sveikaisiais ir trupmeniniais

skaiciais.

4.1. <..> Taikyti zinias apie trikampi, keturkampius, apskritima ir skrituli
paprascCiausiems ir paprastiems uzdaviniams spresti, paprastiems teiginiams
pagristi ar paneigti.

5.1. Liniuote iSmatuoti atkarpos ilgj, matlankiu — kampo diduma. Naudojant
matlankj, liniuote, kampainj ir skriestuvq, nubrézti tiesei statmenq ir
lygiagreciq tieses, trikampj, lygy duotajam, lygiagretainj, o naudojant
skriestuvq, liniuote ir kampainj — trikampio pusiaukampine, pusiaukrastine
ir aukstine.

5.1.1. <..> Remiantis pateiktais pavyzdziais paaiskinti, kas yra absoliucioji ir
santykiné matavimo paklaida.

5.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti ivairiy matavimy
rezultatus.

5.3. Apskaiciuoti (tiksliai arba nurodytu tikslumu) trikampio, keturkampio,
skritulio bei $iy figiiry junginiy perimetra; kvadrato, staciakampio,
lygiagretainio, rombo, trapecijos, trikampio, skritulio (skritulio iSpjovos) ir ju
junginiy plota.

5.3.3. Paaiskinti ploto formulése esancius elementus:

trikampio ( S= % ab, S = % ah), kvadrato (S = a?), stadiakampio (S = ab),
lygiagretainio (S = ah), rombo (S = ab, S =+ d, d,), trapecijos (S =1/2 (a +b)h),
skritulio (S = pR?) ir (ar) skritulio ispjovos. Paaiskinti, kaip palyginti plotus

Matematika ir informacinés
technologijos.

Mokomuyjy kompiuteriniy
programy taikymas

Matematika ir geografija

Matematika ir fizika




trikampiy, turinciy bendrq aukstine (pagrinda).

5.4. Taikyti masteli paprastiems ilgio ir ploto radimo uzdaviniams spresti.
9.1. <..> Atsakyti i klausimus, rastu ar Zodziu pateikti paprasty uzdaviniy
sprendimus ir atsakymus, argumentus ir iSvadas taip, kad kiti galéty juos
suprasti bei ivertinti.

10.1. <...> I8 keliy iSnagrinéty pavyzdziy padaryti iSvadas, jas pagristi
remiantis logine argumentacija.

10.1.1. Apibudinti, kuo nagrinéjami per pamokas matematiniai objektai ar
reiskiniai, modeliai ar strukttiros panasis ir kuo skiriasi.

11.1.4. PerskaiCius paprasta teksta, iSskirti, kas zinoma i§ anksciau, o kas yra
nauja.

12.2. Vertinti igyjamas matematikos Zinias ir geb¢jimus, izvelgti ju
pritaikomuma, reikalinguma, naudinguma.

Balandis 9 skyrius 4.2. Parodyti ir paprastais atvejais apskaiciuoti <...>, ritinio, kiigio, rutulio Matematika ir informacinés
-1 EREDVINIAI KUNAI elementus. Mokytojui padedant pagaminti ritinio, kiigio modelius. technologijos.
sav. 8 val. 4.2.1. Savais zodziais apibudinti ir pavaizduoti <...> ritini, kiigj, rutuli.
Geguze 9.1. Sukiniai. 4.2.2. I8 duoty isklotiniy iSrinkti, kurios yra <...> ritinio. Mokomujuy kompiuteriniy
I—1I sav. 9.2. Ritinys. 4.2.3. Pasiulyti, kaip galima biity apskaiciuoti tam tikry kiiny elementus, programy taikymas.
9.3. Pasitikriname. remiantis uzdavinio sqlygoje pateiktaisiais duomenimis. (dinaminé geometrija)
9.4. Kartojame. 5.2. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia naudoti ivairiy matavimy
rezultatus, uzraSytus standartine ir nestandartine isSraiska<...>. Matematika ir architektiira
5.3. Apskaiciuoti (tiksliai arba nurodytu tikslumu) <...> ritinio tarj ir Statiniai, maketai.
pavir$iaus plota.
10.1. Klasifikuoti matematinius objektus pagal nurodyta pozymi. IS keliy
atvejy nurodyti, kuris yra bendresnis.
11.1. <...> ISnagrinéti ir ivertinti anksCiau jgytas zinias ir geb&jimus naujai
igytu zZiniy bei geb&jimu kontekste.
12.2. <...> Vertinti jgyjamas matematikos zinias ir geb&jimus, izvelgti ju
pritaikomuma, reikalinguma, naudinguma.
Geguzé 10 skyrius 7.1. Sprendziant paprasciausius uzdavinius, sudaryti keliy elementy Matematika ir informacinés
II -III sav. | RINKINIAI rinkinius, kai poros elementai imami i$ jvairiy arba i$ vienos aibés. technologijos.
6 val. Tiesiogiai apskaiciuoti rinkiniy varianty skaiciy, kai elementy tvarka Mokomuyjy kompiuteriniy
10.1. Daugybos taisyklé. | rinkinyje yra svarbi ar nesvarbi. Taikant daugybos taisykle apskaiciuoti programy taikymas.

10.2. Kas labiau tikétina?
10.3. Pasitikriname.
10.4. Kartojame.

rinkiniy varianty skaiciy, kai elementy tvarka rinkinyje yra svarbi.

7.1.3. Remiantis pateiktais pavyzdziais paaiSkinti visy varianty iSraSymo
biidus: saraso sudaryma, galimybiy medzio ar galimybiy lentelés braizymgq ir
pildyma.

7.2. Paprasciausiais atvejais uzrasSyti bandymo baigéiy aibe, rasti jvykiui




palankiy baigciy skaiciu. Atliekant papras¢iausia eksperimenta

apskaiciuoti bandymo baigties (ivykio) santykini dazni ir juo remiantis
padaryti paprasciausias iSvadas apie baigties tikétinuma.

7.2.1. Paaiskinti, kas yra (stochastinis) bandymas, kuo jis skiriasi nuo per
kitus dalykus aptariamy bandymy. Pavyzdziais paaiskinti, kas yra bandymo
baigtys, bandymo baig¢iy aibé, su bandymu susijgs ivykis, ivykiui palankios
baigtys.

7.2.3. Pateikti su bandymu susijusiu ivykiu pavyzdziy, paaiskinti, kuris i§ ju
yra daugiau (maziau) tikétinas.

9.1. Atsakyti i klausimus, rastu ar Zodziu pateikti paprasty uzdaviniy
sprendimus ir atsakymus, argumentus ir iSvadas taip, kad kiti galéty juos
suprasti bei ivertinti.

9.1.3. Diskutuoti apie tai, koks uzduoties sprendimas ir atsakymas, vieno ar
kito teiginio argumentavimas (pagrindimas) bei ju uzraSymo biidai laikomi
tinkamais.

10.1. <...> I8 keliy iSnagrinéty pavyzdziy padaryti iSvadas, jas pagristi
remiantis logine argumentacija.

11.1. <...> I$nagrinéti ir jvertinti anks¢iau jgytas zinias ir geb&jimus naujai
igytu Ziniy bei gebéjimy kontekste.

12.2. Ivairiuose informacijos Saltiniuose rasti reikiamos informacijos apie
matematikos mokslo laiméjimus, ja kritiskai vertinti, apibendrinti ir kitiems
pristatyti.

12.2.1. Mokéti naudotis vieSosios bibliotekos paslaugomis. Pagal duota
tinklalapio adresa rasti su matematika susijusios informacijos internete.

Geguzé Kartojimas 8.1. Paprasciausiose standartinése situacijose sprendziant uzdavinius taikyti | Matematika ir informacinés
IV sav. PASITIKRINAME matematikos Zinias. <...> technologijos.
2 val. 8.1. Atlikti paprastas standartines procediiras ir paprasCiausius standartinius | Mokomuyjuy kompiuteriniy

algoritmus. programy taikymas.

9.1 Perskaityti arba isklausyti ir suprasti paprasta matematini teksta ar Testai

uzdavinio salyga, paaiskinima ar taisykle, teigini ir jo irodymo idéjas.

10.1. Pritaikyti apibrézima, taisykle ar teorema (teigini) konkreciu ir (ar)

bendruoju atveju.

12.1. Paaiskinti, kaip reikéty koreguoti savo matematikos mokymosi stiliy ir

sparta, siekiant geresniy rezultaty.
Birzelis Nepamokiné veikla 4.2. Mokytojui padedant pagaminti <...> ritinio, kligio modelius. Matematika ir technologijos.
I - I sav. 8 val. 4.3. Taikyti lygumo, aSinés ir centrinés simetrijos savokas atliekant Sukiniy gamyba.

ERDVINIAI KUNAI praktinius darbus.




SIMETRIJA
RINKINIAI
PROJEKTAI
MOKOMOSIOS
EKSKURSIJOS
VARZYTUVES
ir t.t.

11.1. Pasidilyti bent dvi alternatyvas ir pasirinkti viena i§ ju. Siekti tikslo, kai
yra kliti¢iy arba ribojanciy salygu. Panaudoti Zinias paprasciausiai hipotezei
iSkelti ir patikrinti. [Snagrinéti ir jvertinti anks¢iau igytas zinias ir geb&jimus
naujai igyty ziniy bei gebéjimy kontekste.

12.1. Ripintis savo ziniy isisavinimu. I$siaiskinti, ar nelieka neaiSkumy ir ar
galima biti uztikrintam (-ai), jog iSmokta gerai. Sieti matematikos Zinias su
gyvenimu.

12.2.]vairiuose informacijos Saltiniuose rasti reikiamos informacijos apie
matematikos mokslo laiméjimus, ja kritiSkai vertinti, apibendrinti ir kitiems
pristatyti. Vertinti jgyjamas matematikos Zzinias ir gebéjimus, izvelgti ju
pritaikomuma, reikalinguma, naudinguma.

12.2.1. Mokéti naudotis vieSosios bibliotekos paslaugomis. Pagal duota
tinklalapio adresa rasti su matematika susijusios informacijos internete.
dalykus

pavyzdziy.

12.2.3. Pateikti matematikos mokslo atradimy, kurie yra pritaikomi jvairiy
profesiju atstovy veikloje, pavyzdziu.

Matematika ir menai.
Geometrija dailéje.
Ornamentai.Ekskursija i
tautodailés muziejy.

Matematika ir informacinés
technologijos.

Microsoft Excel programos
taikymas duomeny
vaizdavimui.




